Pasarela metalica Tulcea - ghid de folosire 15.09.2026

Pasarela metalica Tulcea

Ghid de folosire pentru cele doua pagini 3D — versiunea detaliata. Ajutorul scurt, cel pentru
masa lacatusului si a sudorului, e chiar in pagini, sub butonul ,?". Amandoua vin din acelasi
fisier, deci nu au cum sa spuna lucruri diferite.

Spitalul Judetean de Urgenta Tulcea - Corp C — structura metalica pasarela de acces - categoria de importanta ,A". Situatia de

productie afisata in pagini e cea din registrul de flux, la data scrisd pe bara de jos — nu e starea din halg, ci ce s-a bifat in
Excel.

Pagina de uzina — ce e taiat si ce nu
Modelul pasarelei, colorat dupa cum arata registrul de flux. Situatia din registru, nu din hala.

Cum te misti in model
Pe scurt. Un deget rotesti, doua degete muti, ciupesti ca sa te apropii. Dublu-tap pe gol aduce toata
pasarela in ecran.
CUM SE FACE

1. 1 deget (sau mouse apasat) — rotesti

2. 2 degete (sau click dreapta) — muti modelul lateral

3. ciupire cu 2 degete (sau rotita) — te apropii si te departezi

4. dublu-tap pe o piesa — te duce pe ea; dublu-tap pe gol — incadreaza tot

5. butonul (patrat) — ecran complet, ca sa nu-ti fure bara telefonului din ecran
DE STIUT
Zoomul merge spre locul unde tii degetul, nu spre centrul modelului. Asta inseamna ca poti duce privirea
pe un capat al pasarelei si strange acolo, fara sa pierzi ce te intereseaza.
Butonul ,incadreaza” face acelasi lucru ca dublu-tap pe gol, dar tine cont de filtre: daca ai lasat aprins un
singur nivel, incadreaza nivelul acela, nu toata structura.

comenzi: btn-fs, t-fit

Gasesti o marca sau un reper
Pe scurt. Scrii numarul in casuta de cdutare. Marca (de ex. 153) sau reperul (de ex. 1125). Ce nu se
potriveste se stinge.

CUM SE FACE
1. apasa 1n casuta de sus, ,Cauta marca...”
2. scrie numarul — modelul se filtreaza singur, pe masura ce scrii
3. sterge din casuta ca sa vezi iar tot
DE STIUT
Cautarea pe cifre este exacta, nu pe bucata de text: ,24" iti da marca 24, nu toate IPE240 si HEA240. Asta a
fost reparat anume — inainte , 24" intorcea 117 piese care nu aveau nicio treaba cu marca 24.

Poti cauta si dupa profil (IPE240, HEA240, RHS100x4) — acolo potrivirea e pe text, fiindca asa e util.

comenzi: q

Generat din _tools\tulcea3d\date\ajutor.json — nu se editeaza in PDF pagina 1



Pasarela metalica Tulcea - ghid de folosire 15.09.2026

Culorile: ce e taiat si ce nu

Pe scurt. Apasa ,Coloreaza dupa stare” si structura se coloreaza dupa cum arata registrul. Fiecare culoare
are numarul ei de bucati sub model.

sudat

gata de armat

asteapta placi

asteapta profile

asteapta profile + placi

placi libere — taiate

placi libere — de taiat
necunoscut

marca fara rand in registru
fara marca (pane / placi libere)

CUM SE FACE
1. apasa Coloreaza dupa stare
2. citeste legenda de sub model — fiecare culoare cu numarul ei
3. apasa pe o culoare din legenda ca sa vezi numai piesele alea
DE STIUT
,Necunoscut” NU inseamna ,netdiat”. Inseamna ca in registru coloana ,buc tiiate” e goald pentru plicile
tb10 si tb30, iar registrul insusi scrie in observatii ,status NEcunoscut”. Diferenta conteaza in hala:

s

Lasteapta” te trimite sa tai, ,necunoscut” te trimite sa numeri ce ai deja.

.Marca fara rand in registru” sunt exact cele trei marci fara plansa de ansamblu — 159, 207 si 223 — care
asteapta proiectantul. Sunt singurele piese din model care au marca dar niciun rand in foaia Ansambluri.

LFara marca” sunt panele si placile libere, care nu intrd in evidenta pe ansamblu.
Situatia e cea din registru la data scrisa pe bara de jos. Daca cineva a tdiat ceva ieri si nu a bifat in Excel,
pagina nu are de unde sa stie.

comenzi: st-chips, st-legenda

Foaia de detalii — o tragi cat vrei

Pe scurt. Cand atingi o piesa, se deschide jos o foaie cu detaliile ei. Are maner sus: trage-| in sus sau in jos.
O apasare scurta pe maner trece la urmatoarea marime.
CUM SE FACE

1. atinge o piesa din model

2. trage manerul (bara scurta de sus) in sus ca s-o maresti, in jos ca s-o micsorezi

3. sau apasa scurt pe maner: mic — mediu — mare — mic

4. x inchide foaia
DE STIUT
Sunt trei marimi: un sfert de ecran, jumatate si aproape tot. Ce alegi ramane pe aparatul tau si data viitoare.
Titlul piesei sta lipit sus, ca sa stii ce ai deschis si cand derulezi lista de repere.

Pe calculator foaia rdmane cum era — cutia din colt. Manerul apare doar pe aparatele cu deget.

Generat din _tools\tulcea3d\date\ajutor.json — nu se editeaza in PDF pagina 2



Pasarela metalica Tulcea - ghid de folosire 15.09.2026

Masa — verifici un ansamblu pe masa

Pe scurt. Pentru lacatus si sudor: alegi o marca, ramane singura pe ecran, cu lista reperelor ei. Bifezi ce ai
pus si bifele raman pe telefonul tau.
CUM SE FACE

1. atinge o piesa din model (sau caut-o dupa marca)

2. apasa butonul ,Masa” din bara de unelte

3. compara lista reperelor cu ce ai pe masa

4. bifeaza fiecare reper pus la locul lui

5. X ca sa iesi din modul Masa
DE STIUT
Bifele se tin in telefonul tau, nu in registru: sunt pentru tine, ca sa nu pierzi sirul la un ansamblu cu 12
repere. Nu se vad la birou si nu schimba nimic in Excel.
Cand un reper e ,necunoscut”, scrie pe ecran ca asta nu inseamna ,netdiat”, ca sa nu pleci sa tai ceva ce ai
deja in hala.
Marca 207 are componenta incompleta si in pagina (doar reperul 1003) — e una dintre cele trei care
asteapta proiectantul.

comenzi: masa-x, i-iso, i-all, i-done

Arati doar ce te intereseaza
Pe scurt. Chipsurile din stanga sting si aprind: niveluri, cadre, profile. Restul structurii poate ramane ca
umbra, ca sa stii unde te afli.
CUM SE FACE
1. pe telefon: Marci si filtre, ca sa deschizi lista
2. apasa un chips ca sa-l stingi, apasa iar ca sa-l aprinzi
3. ,Restul structurii” — alege umbra sau ascuns
DE STIUT
Fiecare chips aratd numarul lui de bucati, iar cand il stingi modelul scade exact cu numarul acela. Asa se
vede dintr-o privire daca filtrul face ce crezi tu ca face.

.Restul ca umbra” e de obicei mai util decat ,ascuns”: vezi piesa ta in contextul pasarelei, nu plutind in gol.

comenzi: fab, t-rest, sheet-close

Axe, cote si niveluri, ca pe plansa
Pe scurt. Aprinde axele si cotele ca sa regasesti in model locul din desen: P1...P8 pe lung, Pa...Pd pe lat,
cotele +10.150 ... +20.590.
CUM SE FACE
1. apasa butonul cu axe si niveluri
2. bifeaza ce vrei sa vezi: axe, cote intre axe, rigla de niveluri
3. ,Etichete” pune marca pe piese — alege: doar selectia, tot filtrul, sau fara
DE STIUT
Eticheta afisata este MARCA (reperul principal), nu numarul piesei. Pe ,tot filtrul” se aglomereaza repede —
pe telefon e mai citet ,doar selectia”.

Rigla de niveluri arata cele 7 cote reale ale pasarelei, ordonate pe inaltime. Zonele (cadre P1...P8, Pa...Pd,
placi libere, repere simple) sunt altceva — sunt grupe de montaj, nu cote.

comenzi: t-grid, g-axes, g-dims, g-levels, g-all, t-labels, lb-sel, 1lb-zone, lb-none
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Vederi si explodare
Pe scurt. Vederi iti da pozitiile fixe, ca in Tekla. Explodarea desparte piesele ca sa vezi ce e in spate.
CUM SE FACE
1. apasa ,Vederi” si alege una
2. trage cursorul de explodare incet — piesele se departeaza intre ele
3. trage-l inapoi la zero ca sa revii
DE STIUT
Explodarea e doar vizuala: nu muta nimic in model si nu are legatura cu montajul. E buna cand vrei sa arati
cuiva ce piesa intra in spatele alteia.

comenzi: t-views, t-explode, explode

Masura — cat de repede merge pe telefonul tau

Pe scurt. Butonul ,Masura” pune pagina sa se cronometreze singura pe aparatul tau si iti da un text de
copiat.
CUM SE FACE

1. deschide pagina si invarte modelul vreo 10 secunde

2. apasa ,Masura”

3. apasa copiaza masuratoarea

4. trimite textul pe WhatsApp
DE STIUT
Masuratoarea se face in doua reprize: una la 2,5 secunde de la incarcare si una la 9 secunde. Prima arata
cum porneste, a doua cum merge in regim — telefoanele urca in frecventa dupa cateva secunde, iar daca
masori doar la inceput iti iese o cifra mai proasta decat adevarul.

Reper pe PC: 4,4 ms pe desenare (cel mai rau 5,6), 89.326 triunghiuri, placa Intel UHD. Pe Motorola G06
pagina se incarca si merge; cifra exacta o da butonul.

Pe ce aparat merge — si de ce uneori nu
Pe scurt. Deschide din LINK, nu din fisierul descarcat. Previzualizarea din aplicatiile de fisiere nu ruleaza
pagina, si atunci ramane la 0 % oricat astepti.
CUM SE FACE

1. Android: linkul se deschide direct in Chrome — merge tot

2. iPhone / iPad: deschide linkul in Safari; modelul 3D merge

3. daca ai primit fisierul pe WhatsApp: tine apasat — Deschide cu — Chrome

4. PC: Chrome sau Edge
DE STIUT
Masurat pe iPad (15.09): fisierul descarcat, deschis in previzualizarea aplicatiei de fisiere, ramane la inceput
si nu Tnainteaza — acel vizualizator nu ruleaza JavaScript, deci pagina nici nu porneste. Nu e o problema a
modelului. Din link, in Safari, pagina ruleaza normal.

Pe iPhone si iPad nu exista WebXR, oricare ar fi browserul (toate folosesc motorul Safari). Deci 3D-ul
merge, dar butoanele VR si AR nu au ce porni — asta e o limita a sistemului, nu a paginii.
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Daca pagina nu porneste
Pe scurt. Daca ramane la un procent si nu mai avanseaza, dupa 15 secunde fiti scrie singura unde s-a oprit,
cu un buton ,copiaza”.
CUM SE FACE

1. asteapta 15 secunde — pagina isi da singura raportul

2. apasa copiaza raportul

3. trimite textul pe WhatsApp
DE STIUT
Raportul contine pasul la care s-a oprit, placa video, memoria, numarul de nuclee, ecranul si browserul. Din
el se vede cauza, fara ghicit.
Deschide fisierul in Chrome, nu in vizualizatorul din WhatsApp: tine apasat pe fisier —» Deschide cu —
Chrome. Pe iPhone: Partajeaza — Safari.

Pagina VR — pasarela la marime naturala
Aceleasi date ca pagina de uzina, dar 1:1: te plimbi prin structura, la masa sau pe santier.

Orbit sau Parcurgere
Pe scurt. ,Orbit” = te invarti in jurul pasarelei, ca in jurul unei machete. ,Parcurgere” = esti in ea, la
inaltimea ochiului.

CUM SE FACE
1. apasa butonul din stanga sus ca sa treci dintr-unul in altul
2.1n Orbit: 1 deget rotesti, 2 degete muti, ciupire zoom
3.1n Parcurgere: 1 deget te uiti in jur, ciupire inaintezi, sagetile de jos te muta
DE STIUT
Parcurgerea foloseste inaltimea ochiului pe care o setezi tu (implicit 1,65 m), deci ce vezi e ce ai vedea
stand acolo. Nu e o simulare de mers: nu exista gravitatie si nu te opreste nimic din trecut prin otel.

Sagetile de jos apar pe ecrane inguste (telefon), unde nu ai tastatura.

comenzi: b-mod, n-st, n-fw, n-bk, n-dr

Te-ai ratacit — butonul
Pe scurt. Aduce toata pasarela inapoi in ecran. Dublu-tap pe gol face acelasi lucru.

CUM SE FACE

1. apasa butonul (incadreaza tot)

2. sau dublu-tap pe o zona goala
DE STIUT
incadrarea se calculeaza din cele 8 colturi ale gabaritului, proiectate pe ecran, si se strange pana cand
structura umple cadrul. Pe ecran lat da o raza de 21-28 m; pe telefon tinut in picioare, aproape 47 m —
fiindca acolo latimea e stramtoarea.

comenzi: b-fit
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Filtre — arati doar nivelul sau axa ta

Pe scurt. Panoul ,Filtre” are cotele, zonele si axele. Apesi pe titlul unei grupe ca s-o pliezi, daca iti ia prea
mult ecran.
CUM SE FACE

1. apasa ,Filtre”

2. stinge sau aprinde chipsurile: cote, cadre, axe lungi, axe transversale

3. apasa pe titlul unei grupe () ca s-o strangi — iti arata cate sunt aprinse, de ex. 6/7

4. pliurile raman asa cum le-ai lasat, si data viitoare
DE STIUT
Sunt 7 cote (+10.150 ... +20.590), 14 zone (cadrele P1-P8 si Pa—-Pd, placile libere, reperele simple), 8 axe
longitudinale si 4 transversale.
Verificare facuta: stingerea cotei +20.590 scade exact cu 42 de piese, iar izolarea axei P1 lasa 117, toate
continand P1. Daca numarul nu se potriveste, nu filtrul minte — inseamna ca piesa e trecuta pe alta zona in
model.

comenzi: b-panou

Gasesti marca la 1:1
Pe scurt. Scrii marca sau reperul in casuta si ramane doar ea, la marime naturald, acolo unde sta in pasarela.

CUM SE FACE
1. apasa in casuta ,ex. 24 sau 1035"
2. scrie numarul
3. sterge ca sa vezi iar tot
DE STIUT
E aceeasi cautare exacta pe cifre ca in pagina de uzina: ,24" da marca 24 (4 exemplare, reperul 1035), nu tot
ce contine cifrele 2 si 4.

comenzi: f-marca

Transparenta restului
Pe scurt. Cursorul lasa restul structurii vizibil ca fantoma, in jurul piesei tale. Ca sa stii unde esti.

CUM SE FACE
1. trage cursorul , Transparenta restului”
2. spre stanga: restul dispare; spre dreapta: restul se vede mai tare
DE STIUT
Pe santier e cea mai utild pozitie de mijloc: vezi ansamblul pe care il montezi si, in spatele lui, structura in
care intra.

comenzi: f-alfa

Inaltimea ochiului
Pe scurt. Cat de sus stai in Parcurgere. Implicit 1,65 m — pune-ti indltimea ta daca vrei sa compari cu ce
vezi pe teren.

CUM SE FACE
1. treci in Parcurgere
2. trage cursorul ,inaltimea ochiului”
DE STIUT
Pasarela are 11,62 m inaltime totala, cu 4 niveluri. La 1,65 m esti sub primul nivel; ridica ochiul peste 10 m
daca vrei sa te uiti de pe platforma.

comenzi: f-ochi
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VR — cu casca
Pe scurt. ,VR" te baga in pasareld, cu imagine pentru fiecare ochi. Pe Android merge cu un suport de tip
Cardboard — masurat pe G06. Pe iPad nu exista VR, oricare ar fi browserul.
CUM SE FACE

1. apasa ,VR"

2. pune telefonul in suport

3. intoarce capul ca sa privesti in jur

4. X casaiesi
DE STIUT
Masurat pe Motorola G06 (15.09), de pe adresa proiectului: butonul ,VR" chiar intra in modul pentru casca
de tip Cardboard — imagine pentru fiecare ochi, privire dupa miscarea capului. Deci nu-ti trebuie casca
scumpa: un suport de carton cu lentile e destul pentru o plimbare prin pasarela la 1:1.

Pe o casca adevarata (Quest, Pico) se deschide aceeasi adresa in browserul castii. Acolo n-am probat — nu
exista aparat aici.
Scara e 1:1, in metri, cu talpa pasarelei pe podeaua camerei.

comenzi: b-vr

AR — peste hala, cu camera

Pe scurt. Butonul ,AR" pune pasarela peste imaginea camerei, la 1:1. Merge de pe adresa proiectului, atat
pe Android cét si pe iPad — pe cai diferite, dar tu apesi acelasi buton.
CUM SE FACE

1. apasa ,AR"

2. misca incet aparatul pana prinde podeaua

3. apropie-te de ansamblul care te intereseaza
DE STIUT
Masurat pe Motorola G06 (15.09): butonul deschide modelul peste camera, la 1:1, colorat pe stare. Pe iPad
(15.09) la fel, prin Quick Look — vizualizatorul AR al sistemului, cu comutatorul AR / Obiect.

Pe iPad butonul ,AR" este un LINK, nu un buton: Safari porneste Quick Look numai dintr-un link apasat de
om, nu dintr-un clic dat din cod. Masurat: clicul din cod nu face nimic, linkul merge.

WebXR (AR direct in pagina) e altceva si lipseste pe multe aparate: pe G06, Android raspunde ,da"” si apoi
pornirea cade. De aceea pagina nu se bazeaza pe el — trece pe vizualizatorul AR al sistemului.

Spus pe sleau, ca sa nu te bazezi pe ce nu exista: AR-ul pe web NU stie sa recunoasca singur geometria
ansamblului de pe masa si sa se lipeasca pe el. Ce se poate cu precizie: repere tiparite (ArUco/QR) lipite pe
masa, de ordinul centimetrilor; sau aliniere manuald, cu mana. Fara repere, potrivirea e de ordinul metrilor
si nu tine loc de control dimensional.

Recunoasterea automata de geometrie ramane cercetare. Nu ti-o promit.

Pentru verificarea ansamblului pe masa lacatusului, modul ,Masa” din pagina de uzina face treaba azi, fara
AR: iti da marca izolata si lista reperelor ei.

comenzi: b-ar
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Pe ce aparat merge — si de ce uneori nu

Pe scurt. Deschide din LINK, nu din fisierul descarcat. Previzualizarea din aplicatiile de fisiere nu ruleaza
pagina, si atunci ramane la 0 % oricat astepti.
CUM SE FACE

1. de pe adresa proiectului (pages.dev): merge tot — 3D, VR si AR, unde aparatul le are

2. Android (G06, masurat): AR peste camera da, VR de tip Cardboard da

3. iPad (masurat): 3D da, AR prin Quick Look da; VR in casca nu exista pe iOS

4. dintr-un cadru al altei aplicatii (artifact, previzualizare): doar 3D — gazda opreste camera si XR

5. din fisierul descarcat: pe Android merge; pe iPad previzualizarea nu ruleaza pagina deloc
DE STIUT
Conteaza de UNDE deschizi, nu doar aparatul. De pe adresa proiectului (pages.dev) pagina e la ea acasa:
VR si AR pornesc acolo unde aparatul le are — masurat pe Motorola G06, 15.09. Dintr-o pagina bagata in
cadrul altei aplicatii (un artifact, o previzualizare), gazda nu deleaga permisiunile de XR si de camera
(masurat: ,translator; language-detector; fullscreen; clipboard-write; gamepad”), deci butoanele sunt stinse
oricat de bun e telefonul. Pagina iti spune pe ecran in care caz esti.

Masurat pe Motorola G06 (15.09), de pe adresa: pagina se incarca, 1,01 Mpx/cadru (sub plafonul de 2),
butonul AR deschide modelul peste camera la 1:1, iar butonul VR intra in casca de tip Cardboard. Deci
telefonul poate si AR, si VR.

Masurat pe iPad (15.09): fisierul descarcat, deschis in previzualizarea aplicatiei de fisiere, ramane la 0 % —
acel vizualizator nu ruleaza JavaScript, deci pagina nici nu porneste. Din adresa, in Safari, ruleaza normal.

Pe iPhone si iPad nu exista WebXR, oricare ar fi browserul: toate folosesc acelasi motor, Safari. Acolo AR-ul
merge pe alta cale — Quick Look, care deschide modelul in vizualizatorul AR al sistemului.

Masura — cat de repede merge pe aparatul asta

Pe scurt. Ultimul card din fereastra asta (,?") are butonul ,masoara”. Apasa-l, tine telefonul nemiscat 10
secunde, apoi copiaza textul si trimite-I.
CUM SE FACE

1. apasa ,?" (butonul asta)

2. da pana jos, la cardul ,Masura”

3. apasa ,masoara (10 s)" si nu atinge ecranul

4, apasa ,copiaza masuratoarea” si trimite textul
DE STIUT
Se masoara in doua reprize: 3 secunde imediat (,pornire”) si 5 secunde dupa o pauza (,regim”). Telefoanele
urca in frecventa dupa cateva secunde, iar daca masori doar la inceput iti iese o cifra mai proasta decat
adevarul.

Raportul contine si panza reald in Mpx, placa video, memoria si ecranul — din ele se alege treapta de
calitate potrivita aparatului.
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Daca pagina nu porneste
Pe scurt. Ca la pagina de uzina: dupa 15 secunde fara miscare iti scrie singura unde s-a oprit, cu buton de
copiat.
CUM SE FACE

1. asteapta 15 secunde

2. apasa copiaza raportul

3. trimite textul
DE STIUT
Blocajul raportat pe 15.09 (,ramane la 85 %") nu era telefonul: modelul se incarca intreg, dar ecranul de
incarcare nu pleca de deasupra lui. E reparat, iar pagina verifica acum singura daca ecranul de incarcare
chiar a plecat.

Linkurile paginilor

Deschise din link, paginile merg pe orice telefon sau tableta, fara descarcare si fara ,deschide cu”. Pe iPad e
singura cale care merge: previzualizarea fisierului descdrcat nu ruleaza pagina. Tot din link merg si VR/AR,
acolo unde aparatul le are.

Pagina de pornire (toate trei)

https://pasarela-tulcea.pages.dev/
Stare de executie

https://pasarela-tulcea.pages.dev/uzina

VR — pasarela la 1:1

https://pasarela-tulcea.pages.dev/vr
Ghidul asta, online

https://pasarela-tulcea.pages.dev/ghid.pdf
De retinut: adresa e publica — oricine o are poate deschide paginile. Nu e indexatd de Google, dar nici aparata de parola.
Daca vrei, se poate pune o parola pe ea. Fisierele raman si in ,3d si evidenta”, pentru cine nu are internet in hala.

Ce nu face pagina

* Nu scrie in registru. Citeste Gestiune_flux_pasarela.xlsx si nu-I deschide niciodata pentru scriere. Bifele din
modul ,Masa” raman pe telefonul tau.

* Nu stie ce s-a taiat si nu s-a bifat. Daca evidenta e in urma, pagina e in urma cu ea.

« Nu recunoaste singura geometria in AR. Ce merge cu precizie: repere tiparite lipite pe masa, sau aliniere
cu mana. Fara ele, potrivirea e de ordinul metrilor si nu tine loc de control dimensional.

* Nu inlocuieste plansa. Eticheta e marca, nu cota de executie.

Daca ceva nu merge

Ambele pagini se supravegheaza singure la pornire: daca raman 15 secunde in acelasi pas, inlocuiesc
ecranul de incarcare cu un raport (pasul, placa video, memoria, nucleele, ecranul, browserul) si un buton

<

.Copiaza”. Trimite textul acela — din el se vede cauza, fara ghicit.

Deschide fisierul in Chrome, nu in vizualizatorul din WhatsApp: tine apasat pe fisier — Deschide cu —
Chrome. Pe iPhone: Partajeaza — Safari.
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